
 

 

All’attenzione dei genitori e degli studenti 

Prot. 667-2026-U-D 

Anno scolastico 2026-2027 

Presentazione alle famiglie e agli studenti delle attività promosse dall’Istituto come 

AMPLIAMENTO DELL’OFFERTA FORMATIVA 

 

 

Con riferimento all’Avviso Pubblico “PN Scuola e competenze 2021-2027” Fondo sociale europeo plus (FSE+) nel 

quadro delle azioni previste dall’obiettivo specifico ESO4 con specifico riferimento all’Avviso 112894 del 

11/05/2026 Piano Estate 2026-2027, il nostro istituto ha ottenuto l’approvazione per la realizzazione del progetto  

E-state ancora con noi 

La scuola Secondaria di I grado Leonardo Murialdo propone le seguenti attività, alle quali potrete iscrivere i 

vostri figli secondo le modalità che vi verranno presentate. 

• 253340 RICOMINCIO con SLANCIO: il modulo di complessive 30 ore è rivolto in modo specifico 

agli studenti delle classi seconde e terze della scuola Secondaria di I. Si svolgerà nel periodo da 

ottobre a gennaio/febbraio 2027. 

Il modulo si propone di sostenere gli studenti all’inizio del nuovo anno con una serie di attività di 

rinforzo allo studio attraverso l’utilizzo e l’applicazione di metodologie e strategie di apprendimento 

ed il supporto nella ripresa di argomenti e di accompagnarli e sostenere l’apprendimento fino alla fine 

del quadrimestre. 

Il progetto prevede attività a carattere multidisciplinare, che attraverso il potenziamento delle 

competenze di base (in particolare comprensione e decodifica dei testi) promuovano l’acquisizione 

di strategie di studio efficaci e facilitino l’apprendimento nelle diverse discipline. 

L’attività, prevalentemente laboratoriale, prevede di potenziare e stimolare anche le strategie di 

apprendimento tra pari e l’utilizzo delle tecnologie didattiche. 

 



• 261648 STEAM PER CRESCERE: il modulo di complessive 30 ore è rivolto a tutti gli studenti delle 

classi PRIME della scuola Secondaria di I grado.  Si svolgerà nel periodo novembre 2026 ad aprile 

2027. 

Il modulo si propone di stimolare negli allievi la curiosità per l’utilizzo del pensiero computazionale 

alla creatività, attraverso l’applicazione pratica delle competenze acquisite nel contesto della 

robotica in continuità con i percorsi svolti in tali ambiti nella scuola primaria. 

Gli studenti saranno accompagnati a inventare, progettare e realizzare in piccoli gruppi, valorizzando 

l’apporto dei singoli al lavoro del team, sperimentando l’inclusione come strategia di approccio alla 

risoluzione di problemi. Ci si propone anche l’obiettivo di partecipare alla Competition Lego Italia, 

nello specifico della First Lego League Challenge. 

 

• 261617 SPORTIVAMENTE: il modulo di complessive 30 ore è rivolto preferenzialmente agli 

studenti della scuola Secondaria di I grado che non svolgono un’attività sportiva in modo 

continuativo. Si svolgerà nel periodo da ottobre a febbraio 2027. 

L’attività si propone di offrire agli studenti e alle studentesse uno spazio ed un tempo adeguati allo 

sviluppo della pratica sportiva attraverso l’avvicinamento a diverse specialità, sfruttando e 

valorizzando gli spazi offerti dall’Istituto: campo da calcetto, campo da pallavolo, campo da basket, 

campo da tennis e pista di atletica. 

L’attività, aperta agli studenti e alle studentesse di tutte le classi, si rivolge in modo particolare a quelli 

studenti che non sono impegnati in attività sportive strutturate e/o intenzionati a cimentarsi in 

pratiche sportive agonistiche. 

 

 

 

Rivoli, 21/09/2026 

La coordinatrice didattica  

Professoressa CAVALLO Laura 

 

 


